SCENARIUSZ ZAJEC Z MATEMATYKI W KLASIE IV

TEMAT: Dodawanie utamkoéw dziesietnych
DATA: 29 maja 2019r.
PROWADZACY: Monika Btoniarz-Pobiegto

CEL OGOLNY:
» Wprowadzenie algorytmu dodawania utamkoéw dziesietnych

CELE OPERACYJNE:

UCZEN:

* umie odczytywac utamki dziesietne

* umie zapisywac utamki dziesietne i zamieniac je na utamki zwykte

* zna zaleznosci miedzy jednostkami monetarnymi

* umie wskazywac np. czesci dziesiagte, czesci setne, itd.

* wie jak zamienia¢ wyrazenia dwumianowane na utamki dziesietne

« potrafi dodawac¢ utamki dziesietne

« potrafi wykorzysta¢ dodawanie utamkow w konkretnej sytuacji praktyczne;
« potrafi wspdtpracowaé w grupie

METODY:

* poszukujgce - rozwigzywanie probleméw matematycznych
* podajace

« aktywizujgce

FORMY PRACY:
* indywidualna
* praca w parach

SRODKI DYDAKTYCZNE:

« tekturowe paski do zamalowywania na tablicy

« kartoniki z gry ,Szalone zakupy”

« tablica multimedialna z dostepem do Internetu

« telefony komaérkowe lub tablety dla wszystkich uczniéw
* pisaki, kolorowe kredy

PRZEBIEG ZAJEC

1.Wprowadzenie

Nauczyciel prosi wybranego ucznia o zamalowanie pewnej czes¢ tekturowego paska np. 0,4,

0 przeczytanie na gtos utamka a takze o zapisanie go w postaci utamka zwyktego. Nastepnie kolejny
uczenh podchodzi do tablicy, innym kolorem pisaka zamalowuje inng cze$¢ tego samego paska np.
0,2, czyta na gtos utamek i takze zapisuje w postaci utamka zwyktego. Po czym kolejny uczen
odpowiada jakg czes¢ catego paska zamalowali tgcznie jego poprzednicy, zapisuje wynik na tablicy
zarowno w postaci utamka dziesietnego, jak i zwyktego, a takze dopisuje znak ,+” miedzy utamkami,
ktére dodawano. W ten sposéb uczniowie odkrywajg zasade dodawania nieskomplikowanych

utamkow dziesietnych.

2. Podanie tematu i celu lekgji.



3. Praca samodzielna (na forum klasy)

Nauczyciel wyswietla na tablicy multimedialnej fragment multibooka z GWOQO z zadaniem 2 ze str. 199.
Uczniowie ,w myslach” rozwigzujg jeden przykfad, majg na to ok. 20 sekund, po czym na sygnat
nauczyciela kazdy z nich gtosno moéwi wynik. W razie pojawienia sie roznych wersji wyniku na biezgco
poprawiane sg btedy. Nastepnie uczniowie dostajg kolejne 20 sekund, rozwigzujg i znow na sygnat
nauczyciela podajg wynik. W ten sposob uczniowie rozwigzujg cate zadanie polegajgce na dodawaniu
w pamieci nieskomplikowanych utamkow dziesietnych.

4. Liczenie "na pienigdzach” czyli gra w ,Szalone zakupy’- gry z wydawnictwa GWO

Wybrany uczen losuje dwa kartoniki, zapisuje na tablicy ich wartosci, udziela informaciji na temat
kwoty za zakup wylosowanych dwoch towaréw. Nastepnie podejmuje probe zapisu dodawania
pisemnego wylosowanych kwot.

W razie trudnos$ci nauczyciel zadaje pytania pomocnicze majgce naprowadzi¢ ucznia na wtasciwy
sposob dodawania pisemnego utamkéw dziesietnych podajgc analogie do dodawania pisemnego liczb
naturalnych.

Nastepuje wspdlne uzgodnienie zasady dodawania utamkéw dziesietnych i zapisanie wniosku

Dla lepszego zrozumienia metody do gry przystepuje jeszcze dwdch ucznidw, ktérzy analogicznie
losujg kartoniki a dziatanie i wynik prezentujg na tablicy. Nauczyciel podkre$la kolorowymi kredami
odpowiadajgce sobie cyfry w obu liczbach. Podkresla waznos¢ prawidtowego podpisywania liczb w
dodawaniu pisemnym (przecinek pod przecinkiem, cyfra jednosci pod cyfrg jednosci,itd.).

5. Praca indywidualna/praca w parach.

Nauczyciel wyswietla na tablicy multimedialnej fragment multibooka z GWO z zadaniem 7 ze str. 200.
Uczniowie pracujg samodzielnie wykonujgc obliczenia w zeszycie przedmiotowym, po zakohczeniu
konsultujg wyniki z kolega/kolezanka z tawki, wyjasniajg nieprawidtowosci a w razie potrzeby
sygnalizujg ten fakt nauczycielowi. Nauczyciel aktywizuje uczniéw do pracy, monitoruje ich uczniéw,
pomaga w razie trudnosci. Nastepuje gtosne odczytanie wynikéw wszystkich przyktadéw.

6. Praca indywidualna z wykorzystaniem telefonéw bgdz tabletéw z dostepem do Internetu.
Wykorzystanie TIK w nauce matematyki poprzez gre ,Milionerzy” utworzong i zamieszczong na
platformie www.learningApps.org przed lekcjg przez nauczyciela prowadzacego zajecia.

Uczniowie uruchamiajg strone www.learningApps.org i postepujg zgodnie ze wskazéwkami
nauczyciela, ktéry wskazuje Sciezke: ,Przegladaj aplikacje”=> ,Matematyka”=> ,Utamki dziesietne”=>
wybierz ikone dziewczynki i chtopczyka z napisem ,Dodawanie utamkéw-4D”. Uruchamiajg gre typu
,Milionerzy” polegajgca na bezbtednym rozwigzaniu kilku dziata na utamkach dziesietnych. Gra
wymaga 100% doktadnosci ,jest bardzo emocjonujgca i wyzwala w uczniach duzg che¢ rywalizaciji.

7. Podsumowanie lekcji i zadanie domowe
- Za pomocg pytan nauczyciel sprawdza czy uczniowie zapamietali treSci matematyczne dotyczace
tematu lekcji.

- Praca domowa — zapis do zeszytu pracy obowigzkowe;j:

Str. 199, zad. 3,4

Praca domowa dla uczniéw chetnych: stwérz za pomocg www.learningApps.org aplikacje dotyczaca
dowolnego tematu z zakresu utamkdw dziesietnych. W razie probleméw technicznych o pomoc popros
nauczyciela...




